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Divulgación

Pablo García Sánchez, profesor del Departamento
de Ingeniería de Computadores, Automática y
Robótica y director de la Oficina de Software
Libre,  nos cuenta en la serie #TeloExplico
la importancia y aplicación de los vídeojuegos
para la investigación en Ingeniería Informática.

Ver vídeo

Si eres investigador de la UGR y quieres participar
en este proyecto, contacta con el director de la
Oficina de Gestión de la Comunicación, Carlos
Centeno, a través del correo electrónico @email
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