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Programa

1. Notacién y la teoria basica

= Notacion

= La teoria A

= Sustitucion. El lema de sustitucién
= Extensionalidad

= Consistencia y completitud
2. Reduccion

= Nociones de Reduccién

= El teorema de Church-Rosser
= Reglas Delta

= Residuos

= Formas Normales en Cabeza

s El Teorema de Estandarizacién
3. Logica Combinatoria

= Logica Combinatoria
= Logica Combinatoria y A-calculus
= Bases

4. Semdntica

= Modelos: A-dlgebras, A-modelos y modelos de términos
= Arboles de Béhm

5. Computabilidad

= Puntos Fijos

= Sistemas Numéricos

= \-definibilidad

= Tipos de insercién
6. Tipos

= \-calculus tipificado
= El A-calculus polimérfico

= Interseccion de tipos
7. Aspectos préacticos

= Mdquinas de reduccion: Maquina de Krivine, una Maquina de Eager, Correccion
= Reducciones

= Inferencia de Tipos Polimérficos
8. Otros célculos

= El A-calculus perezoso
= El Ao-calculus: su teoria bésica, relacion con el A-calculus

= Hacia una maquina abstracta
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