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1. Notación y la teoŕıa básica

Notación
La teoŕıa λ

Sustitución. El lema de sustitución
Extensionalidad
Consistencia y completitud

2. Reducción

Nociones de Reducción
El teorema de Church-Rosser
Reglas Delta
Residuos
Formas Normales en Cabeza
El Teorema de Estandarización

3. Lógica Combinatoria

Lógica Combinatoria
Lógica Combinatoria y λ-calculus
Bases

4. Semántica

Modelos: λ-álgebras, λ-modelos y modelos de términos
Árboles de Böhm

5. Computabilidad

Puntos Fijos
Sistemas Numéricos
λ-definibilidad
Tipos de inserción

6. Tipos

λ-calculus tipificado
El λ-calculus polimórfico
Intersección de tipos

7. Aspectos prácticos

Máquinas de reducción: Máquina de Krivine, una Máquina de Eager, Corrección
Reducciones
Inferencia de Tipos Polimórficos

8. Otros cálculos

El λ-calculus perezoso
El λσ-calculus: su teoŕıa básica, relación con el λ-calculus
Hacia una máquina abstracta
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