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Coeficiente de asimetŕıa de Fisher

Si X es una variable aleatoria tal que ∃E[X3], se define el coeficiente de asimetŕıa como

E [(X − E[X])3](√
V ar[X]

)3 ·
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El uso de este coeficiente se justifica por el hecho de que en distribuciones simétricas todos los momentos centrados
de orden impar son nulos. Aśı, la magnitud de tales momentos indica el grado de asimetŕıa de la distribución.
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Ya que µ1 = E [X − E[X]] = 0 para cualquier variable, para medir la asimetŕıa se usa µ3 = E [(X − E[X])3], y se

divide por
(√

V ar[X]
)3

con el fin de conseguir una medida adimensional que es, además, invariante (salvo el signo)

frente a cambios de escala y origen en las unidades de medida de la variable:
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E [((aX + b)− E[aX + b])3](√
V ar[aX + b]

)3 =
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|a|3
(√

V ar[X]
)3 = ±E [(X − E[X])3](√

V ar[X]
)3 , ∀a 6= 0, b ∈ R.
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Notemos que este coeficiente puede tomar valores en todo R, y su signo depende del signo de µ3, que es positivo o
negativo según que los valores de la variable a la derecha de la media tengan mayor o menor peso que los valores a
la izquierda:
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Distribución simétrica −→ µ3 = 0.
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Distribución asimétrica a la derecha −→ µ3 > 0.
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Distribución asimétrica a la derecha −→ µ3 > 0.

Distribución asimétrica a la izquierda −→ µ3 < 0.
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