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UNA HERRAMIENTA INTERACTIVA PARA LA RESOLUCI()N GRAFICA
DE UN PROBLEMA DE PROGRAMACION LINEAL

Este material proporciona una herramienta interactiva disefiada para guiar al alumno en el aprendizaje de la resolucion gréfica de dichos
problemas. Esta herramienta parte de un diagrama de arbol, en el que los diferentes nodos plantean al alumno una tarea que debe realizar y, a
continuacion, una pregunta a la que debe contestar en funcién de los resultados de la tarea realizada.

BY: M.J. Garcia-Ligero Rémirez and P. Roman Roman
de Estadistica e 1.0, de Granada

| Una erramient nteraciva como gufa e a resolucingrfica deun PPL

sl Solucién
Representa una curva no acotada

de nivel asociada

¢La funcién objetivo

con la funcidn objetivo se optimiza sin limite?

y determina la direccidn
de mdxima optimizacién
i NO |

Solucion
¢Esta acotada Deferming los putos extremos
candidatos a solucidn dptima
NOF’ acotad? P

NO

= E
E &
8 =t
S
£ ~ AN S Solucidn
= A 25 7 8l b Evalila la funcién objetivo lcn
T < LT = P
A T L = en los puntos extremos
= 0 Solucién i S H ¢Existe un
= acotada : 2 : tnico punto
S F H con valor Gptimo?
- i
sl ‘T’ o H
2 Analiza cdmo cambia el valor de la Optimos
funcion objetivo al desplazar alternativos

sus curvas de nivel por la region factible
en la direccion de maxima optimizacion

Problema
infactible,

Herramienta interactiva

La eleccion de cada una de las posibles respuestas resalta las ramas del diagrama de arbol correspondiente a la respuesta elegida y encamina al
alumno hacia una nueva tarea y posterior pregunta (ver figuras 2, 3 y 4).
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Resultados de las posibles respuestas a la pregunta planteada
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De esta manera, al completar todos los pasos planteados, el alumno llega finalmente a la solucién del problema que quiere resolver.
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Pasos en la resolucién de un problema con solucién no acotada

BY: M.J. Garcia-Ligero Ramirez and P. Roman Roman
Departamento e Esaista ¢ 10 Uiversidaa te Granacn  Enheea)

W Una herramienta interactiva como guia en [a resolucion gréfica de un PPL W Una herramienta interactiva como guia en la resolucion grafica de un PPL
| |

BY: M.J. Garcia-Ligero Rémirez and . Roman Roman [ o |
i 10. Granada ]

CEsta ¢Estd
R R
= Nor acotode) = £ No|” acotade)
> T [ T
R & =)
£ - s 2 — : - 2 Euali o funcin o
. = i i6n objetive _ . = valia la funcin objetivo
SN vacia)” S s Evalia la funcién objetivo ¢ N 5 )
A T I it en los puntos extremos A~ T N = en los puntos extremos
= B Solucién i H Existe un - B Solucién i H ¢Existe un
c _acotada, a H dnico purto E _acotada a o dnico punto
: L - + H 5
: ? con valor Gptimo? = & con valor dptimo?
z H 5
Analiza cdmo cambia el valor de la b4 Analiza cémo cambia el valor de la
funcidn objetivo al desplazar funcidn objetivo al desplazar
sus curvas de nivel por la regidn factible sus curvas de nivel por la regidn factible
enla direccion de maxima optimizacion en la direccion de mdxima optimizacion

< <

Pasos en la resolucidon de nroblemas con region factible acotada v con solucion tnica v ontimos alternativos



AUTORAS: M.J. Garcia-Ligero Ramirez y P. Roman Roman
Departamento de Estadistica e I.0. Universidad de Granada

BY: M.J. Garcia-Ligero Rémirez and . Roman Roman
i 10. G

@

ranada

W Una herramienta interactiva como guia en la resolucion grafica de un PPL

Representa una curva
de nivel asociada
con la funcién objetivo
y determina la direccién
de mdxima optimizacién

La funcién objetivo
se optimiza sin limite?

SOME RIGHTS RESERVED

LJ. ia-Lige ai L a ai
B Mok Catia Ltero Rker . Romgn Ronin RSN
Una herramienta inferacti fa en l tesolucion grafica de un PPL
1 herramienta tnferaciva como guia n Ia resolucton gratica de un
Representa una curva
sepielpemcncs &a funcién objetive
con la funcidn objetivo <miza gin imi
determina la direccién ge optiniza s Anited
NO| R ) No
de mdxima optimizacion 5 ‘
Solucion
CEstd acotada Determina los puntos extremos Esd
B E Nor acotadd candidatos a solucidn Gptima = E No|—> acotade?
£z gz ‘
=]
E N GES sl Solucidh E <P
e ' . . B 5 LS
ISEIPN . vacia?, Evalia la funcidn objetivo tinica 5 5
A T I en los puntos extremos ~ T I
= = H ¢Existe un = =
= 2 dnico punto E
< con valor 6ptime?,

Analiza cdmo cambia el valor de la
funcidn objetivo al desplazar

sus curvas de nivel por la regidn factible
en la direccidn de mdxima optimizacidn

LR

No|

Solucién
acotada Determina los puntos extremos
o condidatos a solucion dptima

Evala la funcidn objetivo
en los puntos extremos

H Existe un
2 dnico punto
< con valor dptimo?

Analiza cémo cambia el valor de la

Optimos
NO ativos

IR

funcidn objetivo al desplazar
sus curvas de nivel por la regidn factible

en la direccion de mdxima optimizacion

Pasos en la resolucion de nroblemas con regidn factible no acotada v con solucion tinica v Ontimos alternativos

La utilizacion de esta herramienta puede ser llevada a cabo de dos maneras. En primer lugar se puede usar como una guia tedrica que dirige al
alumno en la resolucién de un problema que €l se plantea. Por otra parte, y para una iniciacion a la utilizacién de dicha herramienta desde un
punto de vista practico, se ha incluido también la resolucién animada de diversos problemas que cubren las siguientes situaciones: problema
infactible, solucién no acotada, solucion Optima tnica y 6ptimos alternativos. En las siguientes figuras se muestra el desarrollo de un paso de la

herramienta en un ejemplo concreto.
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Uso de la herramienta virtual con un eiemolo concreto



