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Proyecto de innovacién docente

Area o categoria del conocimiento: Didactica y Organizacién Escolar

Resumen: El presente articulo expone los resultados de un proyecto de innovacion docente desarrollado
en la Universitat de Valencia (Referencia: UV-SFPIE_PIEE-3327761), cuyo objetivo principal ha sido
promover la alfabetizacion mediatica critica en la formacion inicial del futuro profesorado de Educacion
Infantil y Primaria. En un contexto educativo atravesado por la légica de las plataformas, la
tecnoculturizacion de la infancia y la emergencia de nuevas identidades docentes, se han implementado
diversas actividades centradas en el andlisis critico de fenomenos digitales contemporaneos. A través de
metodologias activas, colaborativas y reflexivas, el alumnado ha desarrollado habilidades para interpretar,
cuestionar y reorientar el uso pedagdgico de las tecnologias digitales. El proyecto ha abordado de forma
holistica las dimensiones: didactica, ética, axioldgica y teleolégica de las tecnologias, favoreciendo una
comprensién mas profunda de su papel e impacto en la educacion actual. Los resultados muestran una
evolucion significativa en la conciencia critica del estudiantado y en su capacidad para vincular tecnologia,
valores y practica docente. La experiencia evidencia la necesidad de consolidar una formacién docente
critica y transformadora ante los retos de la era digital.

Palabra clave: Alfabetizacion mediatica critica

Media literacy and teacher training: a teaching innovation experience to face the challenges of the
media ecosystem

Abstract: This article presents the results of a teaching innovation project carried out at the University of
Valencia (Reference: UV-SFPIE_PIEE-3327761), whose main objective has been to promote critical media
literacy in the initial training of future Early Childhood and Primary Education teachers. In an educational
context shaped by platform logics, the technoculturalisation of childhood, and the emergence of new teacher
identities, a range of activities were implemented, focusing on the critical analysis of contemporary digital
phenomena. Through active, collaborative, and reflective methodologies, students developed skills to
interpret, question, and reorient the pedagogical use of digital technologies. The project addressed the
didactic, ethical, axiological, and teleological dimensions of technology from a holistic perspective, fostering
a deeper understanding of its role and impact in current education. The results show a significant progression
in students’ critical awareness and their ability to connect technology, values, and teaching practice. The
experience highlights the urgent need to consolidate a critical and transformative approach to teacher
education in the face of the challenges posed by the digital era.

Keyword: Critical Media Literacy

Introduccion

La creciente y acelerada penetracion de las tecnologias digitales en la vida cotidiana ha
transformado profundamente la sociedad y, con ello, los entornos educativos, no solo a
nivel instrumental, sino también cultural, identitario y ético (Selwyn, 2020). Vivimos en
una era donde la Inteligencia Atrtificial, l6gica algoritmica y el consumo de contenido
digital en redes como TikTok, Instagram o YouTube no solo configuran formas de
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entretenimiento, sino que también condicionan como se construye el conocimiento,
cdmo se comunica el saber e incluso como se redefine la autoridad pedagdgica (Fontan
de Bedout et al., 2025). En este ecosistema digital y mediatico, emergen nuevas figuras
y practicas que tensionan los marcos tradicionales de la educacion formal. Entre ellas,
destacan los teachtokers o los influencers educativos, que introducen un nuevo
imaginario sobre el rol del docente, trasladando logicas propias del marketing digital al
ambito de la ensefanza (Pardo Baldovi, 2025). Y tampoco el alumnado escapa a este
proceso de tecnoconversion, donde fendmenos como el de los llamados Sephora kids
evidencian la temprana exposicion de la infancia a dinamicas de consumo,
auto(re)presentacion y performatividad mediatica (Vasen, 2025).

La escuela, lejos de ser un espacio aislado de estos procesos, se ve profundamente
marcada y transformada por esta plataformizacién social (Van Dijck et al., 2018), que
introduce nuevas normas, lenguajes, expectativas y formas de relacién entre docentes
y discentes. Esta situacion plantea retos sustantivos que van desde la
instrumentalizacion de la ensefianza con herramientas digitales sin un analisis critico y
profundo, hasta la emergencia de nuevas subjetividades que reclaman atencién
pedagdgica y una actualizacion de los marcos tedricos desde los que se comprende la
accion docente. La tecnoculturizacion de la infancia y la emergencia de las nuevas
identidades docentes automercantilizadas anteriormente citadas interpelan
directamente a la formacion inicial, que debe dejar de centrarse Unicamente en
competencias técnicas para pasar a incorporar marcos de lectura critica sobre el papel
que las plataformas digitales juegan en la configuracion de la escuela actual.

En este contexto, se vuelve urgente repensar el trabajo docente desde una
alfabetizacion mediatica critica, entendida no solo como el dominio de tecnologias y
artefactos digitales, sino como la capacidad para analizarlas, problematizarlas y usarlas
de forma ética, reflexiva y comprometida con una educacion transformadora. Llegados
a este punto, conviene destacar que la mirada critica no implica un rechazo a la
implementacion de las tecnologias digitales en las aulas, sino una toma de conciencia
sobre las condiciones sociotécnicas que median y mediatizan el ensefiar y aprender en
la escuela actual.

Atendiendo a la informacién expuesta, la formacion para el ejercicio docente en la
sociedad actual debe trascender la mera capacitaciéon técnica para situarse en una
l6gica critica, ética y transformadora. Puesto que, tal y como sefialan Gutiérrez-Martin
et al. (2022), en el actual ecosistema educativo resulta imprescindible que los futuros
docentes no solo aprendan a utilizar dispositivos o aplicaciones digitales, sino
especialmente que desarrollen la capacidad de comprender, analizar y producir
contenidos digitales con intencionalidad pedagdgica y conciencia social. Desde esta
perspectiva, la alfabetizacion mediatica critica se configura como una competencia
profesional esencial, ya que permite al profesorado identificar las tecnologias como
artefactos culturales no neutros, cargados de significados, valores e intereses
ideoldgicos (Casilli & Posada, 2019; Ferrés & Piscitelli, 2012). En este sentido, y
siguiendo a Buckingham (2003), formar en alfabetizacion mediatica implica también
capacitar para interpretar mensajes multimodales, evaluar criticamente la fiabilidad de
las fuentes y desentraiar las l6gicas econémicas, politicas y culturales que sustentan
los discursos digitales.

Partiendo de esta premisa, y de la articulacién entre la teoria y la practica, este articulo
sintetiza algunos de los aprendizajes y experiencias adquiridos en el marco de un
proyecto de innovacion docente desarrollado desde la Universitat de Valéncia, titulado
“Alfabetizacion mediatica critica en la formacién inicial docente” (referencia: UV-
SFPIE_PIEE-3327761) y financiado por el Vicerrectorado de Formacion Permanente,
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Transformacién Docente y Ocupacion de la citada universidad, cuyos detalles se
expondran seguidamente.

Objetivos

Como se ha comentado, este trabajo se deriva de un Proyecto de Innovacién docente
cuyo objetivo principal es favorecer la educacion mediatica e informacional de los futuros
maestros y maestras de los Grados de Magisterio de Educacion Infantil y Primaria de la
Universitat de Valéncia (Espafia), desde una perspectiva critica y global. Es decir, desde
un enfoque que transcienda el reduccionismo y la focalizacion en los aspectos
meramente técnicos de las tecnologias digitales, para adoptar una perspectiva
multidimensional, como la reflejada en la figura 1.

Figura 1
Dimensiones de las tecnologias abordadas en el proyecto.
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Como queda recogido en la figura anterior, el proyecto de innovacién docente ha
perseguido abordar las tecnologias digitales de forma holistica. Para ello, se han
considerado las cuatro dimensiones clave anteriormente reflejadas.

Por lo que respecta a la dimensién didactica, la entendemos como la capacidad de
educar a través de las tecnologias, seleccionando recursos digitales, plataformas vy
contenidos que favorezcan el aprendizaje activo, el pensamiento critico y la participacion
del alumnado.

Pero, lejos de limitarse a ofrecer una mirada instrumental, el proyecto también puso
especial énfasis en las implicaciones sociales y culturales del uso de estas tecnologias
en la esfera educativa. En este sentido, se exploré su dimension ética, orientada a
promover una reflexion sobre los dilemas y responsabilidades que emergen de temas
diversos y de gran actualidad, entre los que podemos destacar: el uso educativo de las
redes sociales, la gestion de la privacidad (especialmente preocupante cuando se
trabaja con menores de edad), el tratamiento de la imagen o la reproduccién de
estereotipos y sesgos algoritmicos en la Inteligencia artificial o las redes sociales, entre
otros.
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Junto a ello, también se abordo la dimension axioldgica, centrada en analizar los valores
que las tecnologias digitales vehiculan y refuerzan, como: el individualismo y la cultura
del self~emprendedor, claramente personificada por los influencers; la calidad neoliberal,
el rendimiento, la sobreexposicidon o la monetizacion del yo, incidiendo en como estos
“valores” pueden entrar en tension con los principios pedagogicos que sustentan una
educacién emancipadora, objetivo maximo del trabajo docente.

Finalmente, se atendié a la dimension teleoldgica, vinculada a los fines ultimos de la
educacién mediada por tecnologias. Al hilo de ello, el proyecto ha pretendido debatir y
reflexionar de forma compartida respecto a cuestiones de gran trascendencia en la
escena educativa actual, tales como: jpara qué usamos las plataformas y las
tecnologias digitales en la escuela? ;Qué tipo de ciudadania, de sujeto y de sociedad
estamos formando con estas herramientas? Esta reflexion sobre las finalidades
educativas fue clave para evitar una adopcion acritica de las innovaciones tecnoldgicas
y reorientar su uso hacia propdsitos éticos, democraticos y transformadores. A través
de estas cuatro dimensiones, el proyecto ha pretendido ofrecer al alumnado una
formacion que va mas alla de la competencia digital, cultivando una mirada critica y
comprometida ante las multiples capas que configuran el actual ecosistema educativo
digital.

Es por ello que, junto al objetivo general anteriormente expuesto, el proyecto ha partido
de los siguientes objetivos especificos:

1. Utilizar nuevas herramientas y recursos didacticos digitales y multimedia para
favorecer procesos de aprendizaje actualizados, innovadores y adaptados a la
sociedad actual.

2. Reflexionar sobre el impacto que las tecnologias multimedia ejercen en la
infancia (y en el futuro alumnado de los participantes en el proyecto) a través
del estudio y analisis de casos.

3. Fomentar en los futuros maestros y maestras una conciencia critica respecto al
uso de las tecnologias multimedia como recurso de ensefanza y aprendizaje a
través del analisis y debate de temas de actualidad.

4. Disefnar e implementar acciones formativas que promuevan un uso responsable
y critico de las tecnologias digitales y multimedia como recurso didactico,
plasmadas en un producto final: una campafa de concienciacién y una
exposicion creada por el alumnado.

Con el propésito de alcanzar los objetivos enunciados, se han desarrollado distintas
experiencias y actividades en la que se profundizara a continuacion.

El desarrollo de la experiencia: resultados y aprendizajes

El proyecto de innovacion docente se ha implementado durante el actual curso
académico 2024 - 2025 en la Universitat de Valéncia. En concreto, en la experiencia
han participado un total de 8 grupos de estudiantes de los grados de Maestro/a en
Educacion Infantil y Maestro/a en Educacion Primaria (3 correspondientes a la
asignatura de Didactica General y 5 de la asignatura Organizacion y Direccion de
Centros, ambas impartidas en el primer curso de grado), sumando un total aproximado
de 360 participantes.

Por lo que respecta al equipo docente, ha estado conformado por 10 profesoras y
profesores del Departamento de Didactica y Organizacion Escolar, todos ellos miembros
del Grupo de Investigacion CRIE (Curriculum, Recursos e Instituciones Educativas),
cuyos datos se sintetizan en la siguiente tabla 1.
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Tabla 1

Datos del profesorado participante en la implementacion del proyecto
Categoria Género Departamento
Catedratico de Universidad Hombre Didactica y Organizacién Escolar
Titular de Universidad Mujer . . N
Titular de Universidad Mujer  (Universitat de Valéncia)
Profesor Permanente Laboral Hombre

Profesor Permanente Laboral Hombre

Profesora Ayudante Doctora Mujer

Profesora Ayudante Doctora Mujer

Profesora Ayudante Doctora Mujer

Personal Investigador en Formacion Hombre
Personal Investigador en Formacion  Mujer

Como se aprecia en la tabla anterior, el equipo docente implicado en el proyecto se
caracteriza por cuidar la perspectiva de género, incluyendo mas representacion
femenina que masculina. Esta presencia ha contribuido a mantener una sensibilidad
critica hacia las cuestiones de equidad y representacion, en consonancia con el enfoque
transformador de la propuesta. Ademas, el equipo docente también presenta una
notable diversidad en términos de categoria profesional, contando con la participacion
e implicaciéon de docentes que se encuentran en distintas etapas de la carrera
académica (desde catedraticos y titulares de universidad hasta profesorado permanente
laboral, profesoras ayudantes doctoras y personal investigador en formacion). Esta
diversidad ha constituido una fortaleza clave en el desarrollo de la propuesta, dado que
ha permitido integrar multiples miradas, experiencias y enfoques metodoldgicos,
favoreciendo un dialogo intergeneracional e interdisciplinar que ha enriquecido
sustantivamente el disefio y la implementacion del proyecto.

Focalizando la atencioén en la propuesta metodolégica, esta se ha fundamentado en una
perspectiva critica y dialdgica del aprendizaje, que entiende al estudiante como un sujeto
activo y reflexivo, capaz de construir saberes desde la confrontacion entre la teoria, la
experiencia y la realidad sociocultural. Junto a la lectura guiada de textos académicos
que abordan la transformacion digital desde enfoques sociocriticos, en el proyecto se
han articulado diversas estrategias didacticas con el objetivo de promover al maximo la
implicacion del alumnado, mas alla de la mera transmision de contenidos. Entre ellas,
en este articulo destacaremos tres, por su potencial ilustrativo y por el impacto
optimizador que su desarrollo ha provocado tanto en la generacidn de experiencias
enriquecedoras de aprendizaje, como en la construccion de saberes y conocimientos
compartidos. Estas son: la creacion de comics, el visionado y analisis de materiales
audiovisuales, y el desarrollo de una exposicidon de concienciacion, materializada en una
exposicion, para el uso consciente y critico de las tecnologias en la esfera educativa.
Experiencias altamente significativas que describiremos con mas detalle a continuacion.

Creacion de comics

El comic es un medio artistico de expresiéon con potencial para ser utilizado como
recurso didactico y transformador en el aula (Rubio Mufoz, 2025). En cuanto a su
aplicacion al contexto presentado, se introdujo la necesidad de expresar mediante
vifietas una historia o reflexién personal, real o ficticia, que girarse alrededor del papel
de la profesién docente en la sociedad actual. De esta forma, previo al desarrollo de la
actividad, el alumnado reflexion6 en gran grupo sobre qué significa ser maestro/a, qué
maestros/as les marcaron durante su infancia o qué maestro/a desean ser en el futuro.
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Figura 2
Fases para la elaboracion del comic
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Una vez contextualizado el sentido de la actividad, el alumnado participante procedio a
la creacion individual comic con arreglo a cuatro fases de elaboracion (Figura 2).
Durante la primera fase, el alumnado redacté de forma libre la historia que serviria como
base para las elaboraciones futuras. Esta narracién expresd historias ficticias vy
anécdotas reales sobre las tematicas planteadas anteriormente sin tener en cuenta las
caracteristicas propias del medio del comic, tan sélo como una expresién creativa y
voluntaria de aquello que desean contar.

Durante la segunda fase se elaboré el guion narrativo, es decir, la descripcidon narrativa
de las acciones que sucederan y de las escenas que se representaran en cada una de
las vifietas del futuro comic. Esta fase se complementé la elaboracién de los esbozos,
donde el alumnado dio vida de forma esquematica a aquello planteado por el guion
narrativo a través de borradores pictéricos que implicaron fendmenos como la inclusion
de dialogos, la composicion, el uso de perspectivas y la distribuciéon de vifetas. Por
ultimo, durante la fase de dibujo y color el alumnado aprovechd la informacién elaborada
en las fases anteriores para construir los promts que se utilizarian para dibujar las
diferentes vifietas que compondrian el codmic mediante herramientas de Inteligencia
Artificial. Todos los cdmics elaborados fueron recopilados en una obra que fue expuesta
en el aula y que sirvié de eje central para una serie de debates en gran grupo.

La realizacion de cdémics permitidé al alumnado expresar sentimientos complejos,
rompiendo barreras comunicativas y generando reflexiones profundas sobre su
vocacion, miedos, experiencias, opiniones, deseos e inquietudes sobre aquello que
significa realmente ser maestro/a. Como consecuencia, el alumnado concluyé que
aquello que caracteriza a su profesion no es la tecnologia, el uso de dispositivos o la
competencia digital docente, sino la relacion que construye dia a dia en el aula con el
alumnado.

Cine forum

El cine férum se concibe como una actividad donde un grupo de personas se rednen
para ver una pieza audiovisual y comentarla, utiliza el cine como eje central y tiene como
objetivo generar una dinamica participativa entre los asistentes con la intenciéon de
explorar, experimentar y reflexionar de forma conjunta sobre las realidades y los valores
presentes en el grupo o en la sociedad (Gonzalez-Lucini, 1993).
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En medio de una transformacion en la manera de mirar propia de una sociedad
multipantalla, educar una mirada intermitente se convierte en un reto, pero también en
una oportunidad para construir conocimiento colectivo a través del dialogo y profundizar
en los contenidos mediante la formulacion de nuevas preguntas, vinculandolos con la
experiencia personal.

Mediante la figura 3 podemos observar las diferentes fases de la actividad. En un primer
lugar se le explicé al alumnado las diversas fases de la actividad, para posteriormente
formular y exponer las preguntas de reflexion sobre el contenido que se estaba tratando
en la asignatura, algunas de ellas fueron formuladas por la propia docente y otras
surgieron des las inquietudes del alumnado en relacion con la tematica a tratar. Durante
el visionado de la pelicula tomaron anotaciones sobre aquellos aspectos relacionados
con las preguntas de reflexion, asi como otros elementos relacionados. En algunos
casos se realizaron pequefias interrupciones para contextualizar las escenas, ya que se
trataba de un filme ambientado en un sistema educativo diferente al espafol.

Tras la visualizacion de la pelicula se aprovecho su visionado reciente para dedicar un
tiempo a las dudas y construccién de las respuestas, lo que les permitidé establecer
relaciones entre las diversas preguntas, el contenido de la asignatura y crear un
paralelismo entre el sistema educativo espanol y el francés. Durante la siguiente sesion
se llevo a cabo el debate, donde la docente actué como mediadora. Este se inicid a
través de una primera intervencién de una alumna, de manera que el resto de
compaferos expresd su argumentacion y opinion sobre la tematica expuesta a través
de sus conocimientos y experiencias. La docente se encargd de redirigir el debate
cuando las aportaciones se desviaban de la tematica objetivo o se requeria un cambio
de contenido tras diversas intervenciones reiterativas.

La finalizaciéon de la actividad comprendia una reflexién escrita de caracter individual
donde en torno a las aportaciones de los companeros y compafieras surgidas del debate
y las propias consideraciones se construyd un pequefio ensayo donde se establecié una
relacion entre el contenido de la asignatura y el del debate y la pelicula.

Figura 3
Fases del cine férum
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de las preguntas de reflexion

Visionado de Ia pelicula 2
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Exposicion de concienciacion

Por ultimo, otra de las actividades clave desarrolladas en el marco del proyecto ha sido
la creacion de materiales visuales de sensibilizacion dirigidos a promover un uso critico
y responsable de las tecnologias digitales en la infancia y en la esfera educativa. Esta
tarea se planteé como un proyecto colaborativo, en el que el alumnado participante se
organizé en pequeios grupos. Mediante el uso de distintas herramientas digitales, entre
las cuales destacan Canva y Genially, o incluso a través de aplicaciones basadas en
inteligencia artificial, los estudiantes disefiaron distintas propuestas visuales, como:
carteles educativos, infografias o recomendaciones para profesorado y familias.

Lejos de tratarse de una actividad artistica o de disefio grafico, esta propuesta tuvo un
marcado componente pedagogico y reflexivo, ya que implicod profundizar en los efectos
que las tecnologias ejercen sobre las nuevas generaciones, asi como en los valores,
modelos de conducta y referentes que transmiten a través de las plataformas digitales.
Y, en ultima instancia, en el impacto de la transformacion digital sobre la educacién y
sus agentes. Asi, los recursos creados abordan tematicas como el uso excesivo de las
pantallas en edades tempranas, la exposicion de menores en redes sociales, la
influencia de los algoritmos en la construccién de la identidad infantil o la necesidad de
fomentar una ciudadania digital critica desde las primeras etapas educativas.

A lo largo del proceso de creacion, el alumnado se enfrenté al reto de comunicar
mensajes complejos de forma visualmente atractiva y comprensible, lo que les permitié
no solo mejorar su competencia comunicativa y visual, sino también desarrollar una
mayor sensibilidad hacia la necesidad de educar en un contexto saturado de imagenes,
estimulos y discursos digitales.

Como cierre del proceso, esta prevista la organizacion de una exposicién publica en los
espacios comunes de la Facultad de Formacion del Profesorado de la Universitat de
Valéncia, donde se ha llevado a cabo el proyecto. Esta muestra no solo servira para
visibilizar el trabajo desarrollado por el alumnado, sino también para ampliar el impacto
del proyecto mas alla del aula, generando un espacio de dialogo con la comunidad
educativa y contribuyendo activamente a la difusion social de los aprendizajes
vinculados a la alfabetizacion mediatica critica.

Discusion

Los resultados y aprendizajes construidos en el proceso de desarrollo del proyecto
evidencian el valor pedagdgico de integrar la alfabetizacion mediatica critica en la
formacion inicial docente. A través de las distintas actividades desarrolladas, el
alumnado no solo ha profundizado en el uso consciente de las tecnologias digitales,
sino que ha empezado a forjar una mirada critica sobre su funcion y responsabilidad en
el actual ecosistema escolar. Esta evolucién formativa se traduce en una comprensién
mas compleja de las tecnologias digitales, no como simples herramientas, sino como un
artefacto cultural cargado de significados ideoldgicos, éticos y politicos, en linea con los
planteamientos apuntados por autores como Buckingham (2003).

Desde esta perspectiva, la alfabetizaciéon mediatica critica se ha revelado como un
medio de gran valor y potencial para desarrollar una docencia comprometida con la
transformacién educativa. Puesto que, tal y como sefialan Gutiérrez-Martin et al. (2022),
educar en y sobre los medios no puede reducirse a ensefiar a usar tecnologias, sino
que implica desarrollar la capacidad de leer, interpretar y problematizar los mensajes
mediaticos y los intereses que los sustentan. En este sentido, el alumnado ha mostrado
avances significativos en su capacidad para identificar cémo los entornos digitales
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configuran nuevas formas de ser, de ensefiar y de aprender, mediatizadas por valores,
y légicas que distan significativamente de los propios de la escuela analégica. Todas
estas transformaciones afectan al rol del profesorado, cada vez mas atravesado por
l6gicas de visibilidad, exposicion y autoexplotacion, tal y como subraya Pardo Baldovi
(2025) cuando alude a la emergencia de nuevas “especies del bestiario digital” en la
escuela.

Al mismo tiempo, estos cambios también afectan a la propia infancia, cada vez mas
moldeada por lo digital y sus cosmovisiones y principios. Al hilo de ello, uno de los
principales avances de la experiencia ha sido la mejora del alumnado en su capacidad
para cuestionar las ldgicas de visibilidad, performatividad y consumo que subyacen a
fendbmenos como los teachtokers, los influencers educativos o los Sephora kids,
elementos que ya forman parte del paisaje escolar. Tal como subrayan Fontan de
Bedout et al. (2025), estos tecno-imaginarios afectan de forma directa a la identidad
profesional docente, obligando a repensar el papel del educador en un escenario
hiperconectado, dominado por algoritmos y plataformas. En este sentido, el proyecto ha
fomentado un espacio de aprendizaje significativo que ha ayudado al alumnado a
interpretar criticamente su propia exposicién a estos discursos y a repensar su rol
profesional mas alla de la mera adaptacion técnica.

Asi pues, el proyecto ha puesto de manifiesto que es posible abordar con estudiantes
de primer curso de grado las cuatro dimensiones clave de la tecnologia educativa: la
didactica, la ética, la axiolégica y la teleoldgica, planteando preguntas no solo sobre el
“‘como” utilizar la tecnologia, sino también sobre el “para qué”, el “desde donde” y el “con
qué valores” incluirla en la practica educativa. En linea con lo expuesto por Ferrés y
Piscitelli (2012), se ha promovido una formacion que no se limita a competencias
funcionales, sino que incorpora la capacidad de analizar criticamente los discursos
tecnolégicos dominantes y de generar propuestas educativas coherentes con una
sociedad democratica y critica.

Asimismo, en diadlogo con el modelo integrado de competencias mediaticas y digitales
propuesto por Gutiérrez-Martin et al. (2022), esta experiencia ha contribuido a formar un
profesorado capaz de integrar tecnologia y pedagogia desde un enfoque reflexivo,
donde la alfabetizacion digital no se concibe como un fin en si mismo, sino como una
herramienta al servicio de la transformacién y de la optimizacién de la practica docente.

Llegados a este punto, conviene sefalar que el proyecto también presenta algunas
limitaciones y aspectos que son susceptibles de optimizar de cara a futuras
implementaciones. Principalmente, destaca la importancia de evaluar su impacto, no
solo a corto plazo (como ya se ha realizado), sino también a medio y largo, es decir,
incidir en el calado real de estas acciones sobre las practicas docentes futuras que
desarrollen los participantes. Un reto que queda pendiente y que abre futuras lineas de
trabajo, vinculando asi docencia innovacion, e investigacion, piezas angulares sobre las
que debe cimentarse la labor del profesorado universitario.

En definitiva, se trata de una propuesta que ha logrado conectar la teoria con la practica,
el aula universitaria con los debates y retos sociales contemporaneos, y que se ha
erigido como una base sdlida para poder crear y consolidar una cultura docente
orientada a la transformacién educativa y a la defensa de lo comun en tiempos de
privatizacion extrema, ahora “encarnada” en algoritmos, pantallas, plataformas e
inteligencia artificial (Selwyn, 2020). Una experiencia que subraya, una vez mas, la
importancia de que la formacion docente inicial se convierta en un espacio de resistencia
pedagdgica frente a la naturalizacién acritica e indiscriminada de la tecnocultura
neoliberal, donde el discurso de la innovacién corre el riesgo de reproducir sin
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cuestionamiento los valores del mercado. Ante este escenario, formar a futuros
docentes capaces de acompafar a la infancia desde una mirada ética, critica y
comprometida no es solo una necesidad pedagodgica. Sino que, a nuestro juicio,
constituye una responsabilidad politica y formativa de la que la universidad publica no

puede (ni debe) escapar.
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